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51.7 Informatika

Casové, obsahové a organizaéni vymezeni

roénik 1. 2. 3. 4,
hodinova dotace 2 2 0 0

Charakteristika vyucovaciho predmétu informatika

Pfedmét informatika dava prostor vSem zakdm porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim,
optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kédovanim a modely popisujicimi realnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a
tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim probléma, projektovou €innosti. Pomahéa porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni
technologie jsou.

Hlavni dirraz je kladen na rozvoj Z&kova informatického mySleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou €innost s tvorbou jednotlivych
typU dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak pocita€ funguje, jak reprezentuje data rizného typu,
jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika Fesi.

Skola je zaméfena na informatiku a technické sméfovani rozvoje zaki, proto jsou do vyuky zafazeny zaklady robotiky jako aplikovana oblast, propojujici
informatiku a programovani s technikou, umozriuji fesit praktické komplexni problémy, podporovat tvofivost a projektovou €innost a rozvijet tak informatické
mysleni.

Skola klade diraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich predmétech, k tomu piispiva informatika svym specifickym dilem.

Pfedmét informatika vychazi z dvouhodinovych dotaci od prvniho po druhy roénik. Ve tietim a ¢tvrtém ro€niku si jej mize zak zvolit jako nepovinny predmét.
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Ve vyuce se uplatiuji zaklady vSech 6 prifezovych témat:
e Osobnostni a socialni vychova
Vlychova demokratického obCana
Vlychova k my$leni v evropskych a globalnich souvislostech
Multikulturni vychova
Environmentélni vychova
Medialni vychova

Organizaéni a obsahové vymezeni vyuéovaciho predmétu

Vyuka probiha na pocitacich i noteboocich v pocitaCovych ucebnach s pfipojenim k internetu. Tfida se ve vSech hodinach déli na dvé samostatné pracovni
skupiny. Néktera témata probihaji bez vyuZiti vypoCetni techniky.

V fadé &innosti preferujeme praci zak( ve skupinach u jednoho pogitace, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo skupina pracuje individualnim tempem.
Vlyuka je orientovana Cinnostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své hypotézy, diskutuje, tvofi, feSi problémy, spolupracuje, pracuje
projektové, konstruuje své poznani. Duraz je také kladen na pamétné uceni a reprodukci.

Pro vyuku jsou zakoupeny nasledujici pomucky:
e roboticka stavebnice LEGO Mindstorms EV3 Education (pro 2 az 3 zaky - 1 stavebnice), stavebnice MODI
e 2ks 3D tiskarny Prisa MK3
e Ploter pro fezani kiivkové grafiky

Maturitni zkousku z informatiky Ize skladat v profilové ¢asti. MZ je rozdélena do dvou Casti a to: maturitni projekt s obhajobou a teoreticka ¢ast. Obé ¢asti maji
stejné vahove kritérium.
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Vychovné a vzdélavaci strategie:

e UCitel podnécuje zaky ke sbéru informaci a orientace ve zdrojich informaci — kompetence k u¢eni, kompetence komunikativni.

e Uzivani vypocCetni techniky — kompetence komunikativni, kompetence pracovni.

e Ve 3. a4.rocniku studia (7. a 8. roniku osmiletého studia) je kladen diraz na zpracovani projektt — kompetence pracovni, kompetence komunikativni,
kompetence k feSeni probléma.

e Ugitel klade diraz na vyznam vypocCetni techniky a digitalnich technologii ve vSech oblastech Zivota — kompetence k uéeni, kompetence socialni a
personalni.

Vzdélavaci strategie vedou Zaky k ziskavani vsech kompetenci.

¢ Data, informace a modelovani - ucitel podnécuje zaky ke sbéru informaci z dat, interpretaci dat, odhaleni chyb v datech, rozeznavani riznych zplsobl
kédovani dat, modelovani pomoci grafl

o Algoritmizace a programovani — Zak je schopen popsat problém, vysvétlit postup feSeni, rozdéleni problému na dilCi ¢asti, vybér vhodného algoritmu pro
konkrétni feSeni problému, navrh algoritmu. Vytvofeni programu v blokové orientovaném programovacim jazyku, v klasickém programovacim jazyku.
Pouziva proménné, vétveni, cykly, funkce, ...

o Informacni systémy — Zak ur€uje Ucel informaénich systémd, identifikuje jejich prvky a vztahy mezi nimi, nastavuje jejich potfebné zobrazeni pro rizné
situace, sestavi tabulky potfebnych dat, zhodnoti jejich funkénost, vytvofi relace mezi tabulkami, popfipadé navrhne jejich Upravy

¢ Digitalni technologie — Zak popiSe fungovani pocitace po strance HW i SW, spravuje data ve vhodném formatu a ve vhodném ulozisti, poradi si
s typickymi zavadami poitade, Fesi zabezpeceni dat, ovlada zakladni principy prace v digitalni siti. Zak rozliSuje rdzné operaéni systémy a uZivatelské
rozdily mezi nimi.

o Ucitel klade diraz na vyznam informatiky ve vSech oblastech Zivota
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ROC.

TEMA

Zak:

VYSTUP

ucivo

MEZIPREDMETOVE VZTAHY
PRUREZOVA TEMATA
POZNAMKY

7.1 Opakovani znalosti ze ZS
10 hodin

= opakovani znalosti ze ZS ]
= synchronizace znalosti studentd ze ZS

7.2. Informacni systémy
(Tematicky celek RVP: Informaéni
systémy)

4 hodiny

popiSe pomoci modelu alespori jeden
informacni systém, s nimz ve Skole
aktivné pracuji
pojmenuje role uzivatell a vymezi jejich
¢innosti a s tim souvisejici prava

Skolni informagni systém, uzivatelg, ¢innosti, prava,
databézové relace

7.3 Digitalni technologie
(Tematicky celek RVP: Digitalni
technologie)

6 hodin

vysvétli rozdil mezi programovym a technickym
vybavenim

pojmenuje ¢asti politaCe a popise, jak spolu
souvisi

diskutuje o funkcich operacniho systému a
popiSe stejné a odlisné prvky nékterych z nich
nainstaluje a odinstaluje aplikaci

ulozi textové, grafické, zvukové a multimediaini
soubory

vybere vhodny format pro uloZeni dat

spravuje sdileni soubor

na pfikladu ukéaze, jaky vyznam mé komprese
dat

popiSe, jak funguji vybrané technologie z okoli,
které povazuje za inovativni

porovna riizné metody zabezpecéeni uctl
diskutuje, ¢im v8im vytvafi svou digitalni stopu

Hardware a software
e  Pojmy: hardware a software
e SloZeni souc¢asného pocitace a principy
fungovani jeho soucasti
e  Operaéni systémy: funkce, typy, typické
vyuziti
e Instalace aplikaci
e Datové a programové soubory a jejich
asociace v opera¢nim systému
e  Sprava soubor(, struktura slozek
e  Komprese a formaty souborl
e  Fungovani novych technologii kolem mé
(napf. smart technologie, virtualni realita,
internet véci, uméla inteligence)
Sité
e  Fungovani a sluzby internetu
Princip e-mailu
e  Struktura a principy Internetu, datacentra,
cloud

Pfedmét ma vazbu na Aj
v oblasti odborné terminologie,
vyslovnosti, poCeStovani
anglickych termin(i apod.




Gymnazium a jazykova $kola s pravem statni jazykové zkousky, sady 28.fijna 1, Bieclav - SVP osmileté a étyrleté veobecné studium

5.1.7 Ucebni osnovy, Informatika - charakteristika predmétu

zkontroluje, zda jsou Easti pocitace spravné
propojeny, nastaveni systému ¢i aplikace,
ukonci program bez odezvy

e  Web: fungovani webu, webova stranka,
webovy server, prohlize¢, odkaz/URL

e  Princip cloudové aplikace (napf. e-mail, e-
shop, streamovani)

Bezpecnost

e Metody zabezpedeni pfistupu k datim

e Role a jejich pfistupovéa préva (vidét
obsah, &ist obsah, ménit obsah, ménit
prava)

e  Bezpelnostni rizika: itoky (cile a metody
atoCnikd), nebezpecné aplikace a systémy

e  Zabezpeceni pocitaCe a dat: aktualizace,
antivir, firewall, zalohovéni a archivace dat

e  Postup pfi feSeni problému s digitalnim

zafizenim (napf. nepropojeni, program
bez odezvy, Spatné nastaveni, hlaseni /
dialogova okna)

Digitélni identita

Digitélni stopa: sledovani polohy zafizeni,
zaznamy o piihlaSovani a pohybu po
internetu, sledovani komunikace,
informace o uZivateli v souboru
(metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

7.4. Zpracovani textu
12 hodin

aplikuje spravny vybér z programové nabidky
riznych vyrobcl software na ¢eském trhu
zvladéa zakladni operace v textovém editoru
realizuje kombinaci textu, tabulek i obrazku

v jednom dokumentu

NejCastéji pouzivany software na eském
trhu

Zakladni prvky textového editoru,
orientace v riizném sw

Zakladni typograficka pravidla

e  Tvorba a sdileni dokumentu na dané téma

@®—P 63
@®—-P 18
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7.5. Prace s tabulkovym pfi tvorbé vzorcd rozliduje absolutni a relativni e Tvorba tabulky Prace s tabulkovym
procesorem, hromadné adresu buriky ok e Vkladani dat a jednoduchych vzorci protceso:im ma vazbu na ucivo
zpracovani dat pouziva k vypoctim funkce pracujici s e  Formatovani tabulk matematiky
(Tematicky celek RVP: Data, Ciselnymi a textovymi vstupy (primér, N FgrmZt%i:Io, j:tlijmy, as
informace a modelovani) maximum, pofadi, zleva, délka, poCet, kdyz) o Préce s riznymi typy funkci
16 hodin fesi problémy vypodtem s daty o Praces listy

pfipide do tabulky dat novy zdznam « T rafil a isiich pouziti

sefadi tabulku dat podle daného kritéria ypy g alu a jejich pou

(velikost, abecedné) e Formatgrafu )

pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi *  Databdze v tabulkovém procesoru

kritérium pro vyfedeni Glohy o Razeni a filtrovani zdznamd

ovéfi hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim

nebo vizualizaci velkého mnozstvi dat
7.6. Algoritmizace a v blokové orientovaném programovacim jazyce e algoritmizace uloh - algoritmus, zapis algoritmu, Tematicky celek algoritmizace
Erogramovéni ) sestavi program, dba na jeho Gitelnost (vod do programovani a pgogramovéni mékva%t:u kna

rogramovaci projekty a prehlednost e zakladni teorie pfedméty matematika, fyzika,

(Tematicky celek RVP: po precteni programu vysvétli, co vykona e vytvoFeni programu esteticka vychova
Algoritmizace a programovani) ovéfi spravnost programu, najde a opravi v o  proménné
18 hodin ném chyby e podminka, vétveni

pouziva cyklus s pevnym poétem opakovani, e Cyklus

(r)c;)zaekzonvaé,nzida mé byt pfikaz uvnitf nebo vné e podprogram

e  podprogram s parametr
vytvafi vlastni bloky a pouZiva je v dalSich N objekto?/é orientované p¥ogramovén|’
programech o textovy vs graficky vystup, XY

pouziva podminky pro vétveni programu a
ukondeni opakovani, rozezna, kdy je podminka
spinéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci
postav

pouziva soufadnice pro programovani postav
pouziva parametry v blocich, ve vlastnich
blocich

vytvofi proménnou, zméni jeji hodnotu, predte
a pouzije jeji hodnotu

diskutuje riizné programy pro feseni problému

soufadnicovy systém
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e vybere z vice moznosti vhodny program pro
feSeny problém a svuj vybér zdivodni

e hotovy program upravi pro fedeni pfibuzného
problému
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ROC.

TEMA

Zak:

VYSTUP

ucivo

MEZIPREDMETOVE VZTAHY
PRUREZOVA TEMATA
POZNAMKY

7.7. Opakovani znalosti
z pfedchozich roénikd
6 hodin

opakovani znalosti z pfedchozich roéniku
synchronizace znalosti student(

7.8. Rastrova a vektorova
pocitacova grafika, digitalni
fotografie

24 hodin

zpracovava a prezentuje vysledky své prace s vyuzitim
pokro€ilych funkci aplikacniho softwaru,
multimediélnich technologii a internetu

aplikuje algoritmicky pfistup k feSeni problém

ziskavani digitalnich grafickych dat
zachazeni s digitalnim fotoaparatem
barevné modely

aplikacni software pro praci rastrovymi
grafickymi daty

Uprava digitalni fotografie

aplikacni software pro praci s vektorovymi
grafickymi daty

vektorizace digitalnich dat

tisk digitalnich grafickych dat

© > P5.1.7 - 5. Medidlni
vychova

propojeni s jakymkoliv
pfedmétem

7.9. Prace s geografickymi daty
na internetu

(Tematicky celek RVP: Data,
informace a modelovani)

5 hodin

vysvétli GPS systém
srovnava mapové modely
pracuje s riznymi druhy map

Prace s GPS soufadnicemi, GPS druzice kolem
nas

Souc¢asné mapové modely

Hledani tras dle kritérii

Prace s geografickymi daty na
internetu méa vazbu na ucivo
zemépisu, fyziky

7.10. Umél4 inteligence, machine
learning, deep learning
(Tematicky celek RVP: Data,
informace a modelovani)

5 hodin

zaklady strojového uceni
etika v Al

¢ principy fungovani velkych jazykovych
modeld

co je uméla inteligence

algoritmus, data, uéeni

strojové uceni

neuronové sité

Generativni Al

soucasné placené a neplacené moznosti
etika a ztodpovédnost

praktické vyuziti

propojeni s jakymkoliv
pfedmétem
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7.10. Préace s databazemi
(Tematicky celek RVP: Data,
informace a modelovani)

8 hodin

zpracovava a prezentuje vysledky své prace s vyuzitim
pokrogilych funkci aplikaéniho software
aplikuje algoritmicky pfistup k FeSeni problémd

zakladni poznatky o databazich

aplikacni software pro praci s databazemi
tvorba, editace a udrzba databazi za
pomoci tabulkovych kalkulatord a
databazového software

© -> P5.1.7 - 5. Medialni
vychova

propojeni s jakymkoliv
pfedmétem

7.11. Vy88i programovaci jazyky,
zapis algoritmd

(Tematicky celek RVP:
Algoritmizace a programovani)
18 hodin

zpracovava a prezentuje vysledky své prace s vyuzitim
pokrocilych funkei aplikagniho software
aplikuje algoritmicky pristup k FeSeni problémd

algoritmus a jeho vlastnosti

vstup, vystup a zpracovani dat, vétveni a
cykly

vyvojové diagramy

pfevod problému do vyvojového.
Diagramu

zaklady programovani ve vybraném
programovacim jazyce

© -> P5.1.7 - 5. Medialni
vychova

propojeni s jakymkoliv
pfedmétem




