5.4.20 Uvod do studia uméleckych obori - priprava k talentové zkousce

Casové, obsahové a organizaéni vymezeni

roénik 1. 2. 3. 4.
hodinova dotace 0 0 0 2

Tento volitelny pfedmét reaguje na aktualni potfebu vzdélavani v souvislostech, mezipfedmétovych vazbach a na snahu predstavit Zakim uméni v celé jeho Sifi,
prolinani jednotlivych smér( a proudl nejen v Case, ale i napfi¢ jednotlivymi uméleckymi obory. Pfedmét pfipravi zaky k talentové zkouSce na vy$$i a vysoké
Skoly uméleckého zaméfeni véetné fakult architektury. Pfedmét je rozdélen na ¢ast teoretickou a praktickou. V Casti teoretické nepujde tedy o mechanicky
,soucet” informaci z déjin uméni vytvarného, hudebniho, divadelniho a filmového, pfedstavi uméni jako druh lidské ¢innosti v jeho vyvoji od nasténnych maleb
pravékych lovcd az po ,pohyblivé obrazky* moderniho uméni filmového, od divadla antického po sou€asné. Na teorii bude vzdy reagovat ¢ast prakticka
prostfednictvim kresebnych, malifskych, grafickych a jinych vytvarnych technik a technologii vztahujicich k probranému tematickému celku. Pfedmét by mél
naucit Zaky vnimat umeéni jako celek, jako vysledek odvékého snazeni Elovéka po sebevyjadreni, touhy po krase. Uméni neni predstaveno jako pouhy dopinék k
pragmatickym &innostem a obor(im, ale jako nedilna soucast Zivota.

Tento pfedmét navazuje na dvouhodinovou vytvarnou vychovu v 1. roéniku, na dvouhodinovy pfedmét esteticka vychova ve 2.ro¢niku a na dvouhodinovy
stejnojmenny volitelny pfedmét ve 3. ro€niku. Je urCen pro zajemce o studium na vysokych Skolach nebo vysSich odbornych Skolach se zaméfenim na uméni,
architekturu, design nebo ucitelstvi vytvarné a estetické vychovy.

Vychovné a vzdélavaci strategie — viz kapitola 5.1 pro pfislusny predmét



MEZIPREDMETOVE VZTAHY,

ROC. TEA - VYSTUP UGIVO PRUREZOVA TEMATA,
' POZNAMKY
4, 20.1 Retrospektiva prokaze znalost 1. ¢asti d&jin uméni do 1/2. 20.stol. | shrnuti a opakovani hlavnich poznatkl z uéiva VV, D, HV,
oktava kresba-kolekce, individualné zvolené téma tfetiho rocniku od pravékého uméni po architekturu 7SV M. IVT

rozdéleni barev 1. poloviny 20. stoleti B

20.2 Mezivale¢né umeéni je schopen pojmenovat a rozpoznat rysy Autofi tzv. Pafizské Skoly Priib&sne:
uméni tohoto obdobi, autory, ktefi tvofili jako PaulKlee, Marc Chagall '
priikopnici abstraktniho uméni Amedeo Modigliani P41
kresba, malba grafika, kombinované a grafické Oskar Kokoschka P1.6
techniky Akni uméni P1.7
studijni kresba zatiSi P1.8

20.3 Uméni povale¢né popise jednotlivé typy umélecké reakce na hrlzy uméni od roku 1945 do konce let Sedesatych, P B
druhé svétové valky Op-art, Abstraktni expresionismus a lyricka
odlisi uméni svobodné od uméni jako nastroje abstrakce,
politické propagandy P5.3
vysvétli zvlastni postaveni uméni v 60. I. XX. stoleti
kresba, malba, kombinované techniky, kolaz
kompozice geometrickych téles

20.4 Uméni konce orientuje se v novych smérech tohoto obdobi, pozna | pop-art, abstraktni uméni, akéni uméni, nova

20. stoleti rysy, osobnosti figurace, Landart, Kinetické uméni, Z,F

pojmenuije architektonické skvosty J. Utzon, F. L. Wright, F. O. Gehry, V. Miluni¢ y
studijni kresba, fragmenty z architektury, JC, HV, WV
perspektiva, organické tvary VT

20.5 Uméni soucasné sleduje, popiSe a objasni nejnovéjsi trendy v uméni od konce 20. stoleti po soucasnost P6
uméni ve spojeni s novymi technologiemi pocitacové grafické programy,
je schopen oddglit uméni od kyce design, uzita a knizni grafika, reklama, P4.1
rozliSuje uméni od zabavniho pramyslu P4.4

sleduje soucasné trendy ve vyvoji umén
vytvarného, hudebniho, filmu, divadla a
architektury

kresba, navrhy

postava v prostoru

abstraktni malba, graffiti, navrhy
adjustace a prezentace praci

soucasna hudebni scéna, divadlo malé formy,
filmovéa animace, 3D technologie ve filmu,
audiovizualni instalace, streetart, graffiti
Organicka architektura, J. Kaplicky

Uméni 21. stoleti, trendy v jednotlivych oborech




