5.3.7 IVT — programovani a CAD systémy

Casové, obsahové a organizaéni vymezeni

roénik 1. 2. 3. 4.
hodinova dotace 0 0 0 4

Realizuje se vzdélavaci obor Informatika a vypocetni technika (dale jen IVT) RVP pro gymnéazia. Realizuji se tematické okruhy prifezového tématu Medialni
vychova RVP.

Ve 4. roéniku (8. roéniku osmiletého studia) si mize zvolit v ramci vybrané skupiny pfedmétl &tythodinovy pfedmét ,Programovani a CAD systémy*, kde se
Zak nauci algoritmickému mysleni, zapisu algoritmu do vybraného moderniho programovaciho jazyka (Visual Basic, Visual C++, C#), prace s nim, ladéni programu
atd. Dale se nauci zaklady 2D technického kresleni v AutoCADu a zéklad(m prostorového modelovani v Inventoru.

Pro vyuku jsou k dispozici dvé odborné uéebny (IVT1 a IVT2) pIné vybavené vypocetni technikou.

Pokud pocet zaku pfihlasenych do tohoto volitelného pfedmétu pfesahne 15, budou Zaci rozdéleni do dvou skupin.
Z4ci budou pracovat na relativné dlouhodobych a komplexnich Gkolech, pfi jejichZ feseni vyuZiji probrané ucivo.

Vychovné a vzdélavaci strategie - viz kapitola 5.1 pro pfislusny predmét



VYSTUP

MEZIPREDMETOVE VZTAHY,

ROC. TEMA 24k uCivo PRUREZOVA TEMATA,
' POZNAMKY
4, 7.1 Algoritmizace aplikuje algoritmicky pfistup k feSeni problémd = zaklady algoritmizace © -> P5.3.7 - 5. Medialni
oktava = zpracovava a prezentuje vysledky své prace = vyvojové diagramy vychova
= zaznam algoritm0 ve vyvojovych diagramech propojeni s jakymkoliv
= rozdéleni programovacich jazyku dle typu, predmétem

zapisu kodu, ...

7.2 Programovani

= aplikuje algoritmicky pfistup k feSeni problémd

= zpracovava a prezentuje vysledky své prace s vyuzitim
pokrogilych funkci aplikacniho softwaru,
multimedialnich technologii a internetu

= vyuziva dostupné sluzby informacnich siti k
vyhledavani informaci, ke komunikaci, k viastnimu
vzdélavani a tymové spolupraci

seznameni s danym programovacim jazykem
(zapis kodu, datové typy, struktura zapisu,
pfikazy, podminky, cykly, ...)

FeSeni rliznych typu algoritmd v daném
programovacim jazyce (tfidici, vyhledavaci
algoritmy, ...)

samostatny projekt — feSeni problému dle
zadani

© -> P5.3.7 - 5. Medialni
vychova
propojenisMa F

7.3. Technické kresleni ve 2D

= aplikuje algoritmicky pfistup k feSeni problémd

= zpracovava a prezentuje vysledky své prace s vyuzitim
pokrogilych funkci aplikacniho softwaru,
multimedialnich technologii a internetu

= vyuziva dostupné sluzby informacnich siti k
vyhledavani informaci, ke komunikaci, k viastnimu
vzdélavani a tymové spolupraci

zaklady 2D technického kresleni na poGitaci
2D kresleni v AutoCADu

prace s hladinami

kétovani

tisk technickych vykres(

© -> P5.3.7 - 5. Medialni
vychova
propojeni s DGa M

7.4 Modelovani ve 3D

= aplikuje algoritmicky pfistup k feSeni problémd

= zpracovava a prezentuje vysledky své prace s vyuzitim
pokrogilych funkci aplikacniho softwaru,
multimedialnich technologii a internetu

= vyuziva dostupné sluzby informacnich siti k
vyhledavani informaci, ke komunikaci, k viastnimu
vzdélavani a tymové spolupraci

zaklady 3D modelovani na pocitaci

3D modelovani v Inventoru

samostatny projekt — feSeni problému dle
zadani (AutoCAD, Inventor)

© -> P5.3.7 - 5. Medialni
vychova
propojeni s DGa M




